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11. .W I. 


A 謹着 


必ずお読みください 


と 0® つ CtWTDIftU しよかな5 よ 

参取扱巧巧塞を必ずお読みくださし、。 


つよ 〇か0 しげ《 け S じてろ «A/C< いし6 そ5しつ しよ51；よ5 S tf «い 

参強い光の剌巧などにより、一時的な筋巧のけいれんや*まの«失などのを巧を起こした場合 


やゲームやにめまい•化を 巧 •疲労感などを巧じた場合は、ゲームをずぐにや止し、医巧の 
を巧を受けてください。 

•をわめ事故の原因となりますので、遅ち中、ホ行時などのお用および航空«の中など、巧用 
び巧止および巧巧されている塌所では使用しないでください。 

C を じこ げんいん ごか じパたいて うで ひろろ K) かんそう ちようじかんれんそく 

♦ちわめ*巧の原因となりますので、疲れたげ巧(手や R の疲労、目のを燦など)や長時間ま巧 
の巧用はしないで<ださい。ゲームをずるとさは、1時間ごとに10〜1已分程巧、化憩していた 
だくよラお願いいたしまず。 


ii 


涯ホ姗 gjfe ミ遲 •謎去蟲に丢為れたり、みこめらしたりして、舊さなし、ようで i i . 

ください。が度の原因になりまず。 J|jj 

♦好密巧器でずので、 巧端な温度ま件下での使用ゃ保管お4|^^(||3 
ショックをさけてください。また、巧巧に分巧しないでく 













ツネ. > 车 f 。 ス 胥 ' r 


师 wp が聊|1部賴|嘱雨 


ごあいさつ 

このたびは(巧)バンダイのワンダースワン専用力ートリツジ FGUNPEYJ をお真し化げいた 

まこと しようまえ と ちつか かた しよラじよラ ち♦ラし' とう 

だを、誠にありびとうございまず。ご使用前に取り扱いち、使用上のを意等、この 

と D* つれいだつ〇いしょ よ ただ しよラ巧ラ あいよラ 

「取扱説明書 J をよくお読みいたださ、正しい使用法でご愛用ください。なお、この 

と0あつかいだつめいしよ たいだつ ほかん 

「取巧説明書」は大切に保管して < ださい。 


な《贈 



r ♦ボタン 操作 • 


.軍!;; ニック 



み岐- 

ジグザグ . 

を付け . 

はな わざ 

雜れ技 . ： ••• 

ダームをおめる前に • 


•4 参 1 PLAYER ゲームのモード • 

エンドレス 

•5 ENDLESS. 

•6 STAGE . 

バ ズ ル 

•6 PUZZLE. 

ストー IJ - 

•6 STORY. 


•7 free ；.;.：. 

•7 ♦ SPLAYER ゲーム(ぶ信対戦） •13! 


•8 •RECORDS 

•を キャラクターのスペシャル攻 g 

3 ， X 


y 編 . 























•勇画漏 


持って巧ぶザ-ムです。 


こうもく けってい 

•ポーズ、項目のホ定 

わんり/う うせつ だんサい 


SOUND ボタン…音量の胡節 （3 段階） 
A ボタン…使用しません 
B ボタン…使用しません 
X ボタン1•••使用しません 


A ポタン 


•B ボタこ 


X ボタン2•••フイールドのせり上げ 

じようがい か ころも< けってい 

X ボタン3 •••パネルの上下入れ巧え/巧目のホ定 


X ボタン4 •パネルフラッシュ時間の強制スキップ、 

ダ A ん もど 

タイトル面面に戻る 


(2 PLAYER ゲームのウェイテイング画面） 

ひだりいどう こうもく せんたく 


t ボタン1••力ーソルの左巧巧/項目の選択 

\\ _ うえいどう こうらく せんたく 


’ボタン2•••力ーソルの上巧巧/項目の選が 

, み f いどうこうもくせんた< 

Y ボタン3•••力ーソ ルのち巧動/項 目の選択 

したいどうこうも < せんた< 

[ Y ボタン4 •力ーソルの下巧巧/項目の選択 
f ※乂ボタン1、 A ボタン、 B ボタンは巧用しません 




Y ポタン吕 X ポタン 2 
Y ポタンポタン 3 X ポタン 1 ィ 


f.. む 


r が 4 ご!！ 1! 心'地 I liittfili 



















ぃ言歷い IP 

きほん 

基本ルール 



ぶ 


下からせり上がってくるバネルにカーソルを合わせ、 X ボタン3で上下を入れ 

サ なぃか し♦るし、 さ♦ろかべ け 

おえ、バネル内に描かれた 4 種類0クインを左右の壁につなげて消すゲームで 
す。一度に多くのバネルを消せば高得点となります。 

パネルが フィー ルドの一 番 上部までせり上がってしまう とゲームオーバーと 

いうぶ ろか けぃこくおん な イーティーシー 

なります。パネルがフィールドの上部に近づくと、警告音が鳴り、 ETC マー 
クが点巧します。 













fepj... 调谓 I 

痛し券テクニック 


消したパネルの巧巧や消し方じよって、 

とくてん おく かずへんか 

得点やライバルじ送れる百パズルの巧が変化します。 


左右を1本の線でつなぐ 

きはんてさけサた 

基本的な消し方です。 


途中から枝分かれさせ 
る消し方です。 































mm 


ド インが爆発している 

['だべつ ♦とづ 

B に別のラインを後付 
I けして消す巧です。 

■ tf < はつ ♦いだ 

I 疑発している間にパネ 
ルを移動して後付けし 
ます。 


ンが爆発している 


間に、別の璋所で別9 


ラインを巧発させて消 
; す 装です。 

































ゲームを 始める前に 


式ンダースワン本をに 「 GUNPEY 」 の力ートリッジを击し〈セットし電源を 
ON にすると、才ープニングデモが表示され、 X ボタン3または START ボタンで 
タイトル画面があらわれます。 Y ボタンでダームを還び、 X ボタン3または 
START ボタンを押すとゲームスタート、続いてモード選択画面があらわれます。 



1人専用のゲームです。 


ワンダースワン専用通信ケーブル 
側売り ) を使った 2 P 対戦ゲームです。※ 


最高記録を表示します。 
■次に モードを選びます。 


-ブルをつないでいる時のみ、メニユーに表示さかます。 8 



RECORDS 


プレイヤー 

2 PLAYER 


I 勇舅1勇赛羣舅導讀巧 





































規定巧のパネルを'若していく、ステージクリアモードです。 

ゲーム襄7吝、 mmi -為したパネルの接装.舗8したステ 

ージ数 、 CLASS (4 段階）が表示され、高得点を出すとベス 

ゲめ A IJ ♦んい ひぶうじ 

トスコア画面に順位が表示されます。 

4 9 


(癌差パネル慧お） （ lif 导点) 


1 PLAYER ケームのモード 9 


(MU 某) 


ダームオーバーになるまでひたすら楽しめる、 

とことんモードです。 

ゲーム若7各、篇為某•為したパネルの禱茲 - ClAsXs (4基 

かい ひょうじ こうとくてん だ ダ A ん じ♦んい ひょう 

階）が表示され、富得点を出すとベストスコア画面にお位が表 
示されます。 






































i …':腳 1 お 

UHHsn 

ir 

も卜、をど ゲ》んじ 

ちのつなぎで画面. 
I— ドです。パネルを1】 


(ステージナンバ ー）’ 

罢盈で 1 00ステージあります99券59移’まで業ちされます 


-ちのつなぎで画面上のすべてのパネルを消すパズルモ 
トドです。パネルを1巧でも巧してしまうとダームオーバー 
となります。フイールドはせり上がりません。 


ゲーム終了を、到達したステージ数•経過時間 - CLASS (4 段階）が 

ひよう じ こうそろ < だ がめん じ ♦んい ひょうじ 

表示され、高記録を出すとべストスコア面面に順位が表示されます。 


数のパネルを消し、巧 


、次々にあらわれるライバ 
を倒していく、查9ステージのストーリーモ ー 
です。ライバルは全部で7人、 H パネル巧をや、 
キャラクターのスペシャル巧巧を仕掛けてき 
ます。キャラクターの強さはランダムに設定され 
ており、今回弱かったキャラクターも、次回は強い 
巧菲性があります。詳しくは P 1 7 「キャラクターの 
:」をご廣ください。 

.AO 


1 

I 



(MiM) 

( H パネル） 






































! P 哪獅誦师難师 

[百パネル] 


f けけ m 


ライバルの巧弾が落下すると、次にせり上がった列にフイー 


ルドを目陽しする H パネルが必ず出現します。バネルをどん 
どん消していくと、画面右側の SP ゲージがたまり、いっぱい 
になるとフイールド内の0パネルがすべて'泊巧します。 

※高得点を出すとべストスコア面面にお位がま示されます。 


■ 

ザー' 

it ： 
歸 、I 


ム オーバ— なしの自由モ—ドです 

わわ け 

にどれだけ多くのラインを消せるか 

じゆラ みそ 

自由に巧んでください。 


FREE モードを終了する場合は、 START ボタ 
ンでいったんポーズ画面じしてください。 
‘ でモードセレクト画 


降お ポーズ面面から 「 EXIT 」 でこ 

lit 齡 む’如 r 



(Mlil) 

(現を消したパネル茲） 






















pw 覇囉调謂画酬顯 


ダめん もど 

タイトル画面に戻ります。 


[コンティニユ ー] 


バ ズ ル 


ストーり一 


STAGE • PUZZLE • STORY モードでは 、ザー 
■になってもその場所からゲームを 


ムオーバ- 

さいかい 

再開することができます。カウントが〇になる 


前に、 X ボタン3を巧してください。ゲームオ 
—バーしたステージからゲームが再開します。 


※空源を切るとコンティニユーのデータは消えてしまいます。 
[まち]-度でもコンテイニューをおこなうと、それなをのス 


テージクリアデータは RECORDS じは記録されません。 


i 幽幽麵細 iii 磁誦 iiitt 
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> ワンダースワン本体それぞれに、 「 GUNPEY 」 の力ートリッジを正しくセッ 
おあ張コネクタにワンダースワン専用通信ケーブル（別売り） 
を接烏します。正しく接続されているかを確認し、それぞれの窜源スイッチを 
ON じします。モード選がでお互いがに PLAYER 」 を選び X ボタン3でホ定する 
と、通信確認のウェイティング画面があらわれます。正常に通信がおこなわれ 
ると、キャラクター選択画面があらわれます。 


※ウェイティング画面が消えない場合 
は、 X ボタン4を押すか、通信ケープ 
ル.力ートリツジの接続を確認して、 
再度おおを入れ直してください。 

♦キャラクターを選びます。キャラクターじ 
よって巧 さ 方まがをわります。詳しくは P 17 
「キャラクターの特徵」をごちください。 
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琴 fin 巧 W お巧巧 1 翊嗎 


じぶん こうげきりい えら 

♦自みの巧癸カレベルを選びます 
(ハンデをつける場合に便利です）。 


/、 ィ 

H に H 

こうげさりょくだい 

巧巧力大 

SP ゲージアップ率大 

NORMAL 

こうげをリぶ<を ♦う 

巧を力中 

SP ゲージアップ率中 

LOW 

こうげきりょくしょう 

巧を力小 

SP ゲージアップ率小 

POOR 

こう If きり i <じ • < 

巧吳力弱 

SP ゲージアップ率弱 


曙 


， ：ぃ？式 I J 

が： a ミ；' 辦 




¥^^phi 細麵 























I 響,り顆隣 

! [ i 茜ミ is とスペシャル苗を 

. バネルを6枚&上（レベル POOR では 2 0接な±)譯すと、相手に H パ 
! ネルを1〜佩送ります。また、同時に SP ゲージも増え、いっぱいにな 


ると自動的に相手をスペシャル巧擊します。その際、同時に自分の H 
パネルもすベて消えます。 


対辉が終わると、対戦巧手のワンダースワン本体 
に登録されている名前と対戟結果、お率が表示 
された結果画面があらわわます。再度対戦する場 
合は、どちらか一方が 「 RETRY 」 を選びます。どちら 
i か一方が 「 EXIT 」 を選ぶとゲーム終了となります。 

Ihvft L ; n ‘ゴぉ g 15 叩が I 








RECORDS 


それぞれのモードの最高記録を見るこ i と&がで 
きます。タイトル画面で RECORDS を選んで 
ください。 Y ボタン2、4で 「RECORDS」 を 
選ぶと、それぞれのモードの最高記録等を見 
ることができます。モードを変えるには Y ボ 
タン1、3を押します。 DATA CLEAR を選ぶと、 
すべてのデータを消すことができます。 


《2 PLAYER ゲームの巧合、 Y ボタン2、4で過去10戦の 
対戟結果を見ることができます。 


非も iMfibn iiiniifiii"ifiosi 



























VINCENT / ビンセント 

ミックス：あらゆるスペシャル ; i 
巧を使います。 


HANK / ハンク 

スライド：フイールド拿体を左に 
ずらしてしまう巧巧です。 


N に K / ニック 

スロット：フイールドの中のパネ 
ルを変える巧巧です。 


DOMINGO / ドミンゴ 


スポット：スポットライト巧のお 

いいゲい 夕< こクが8 

囲なかを陽す巧巧です。 






































PATRICK//、。 トソツク 


ストーム：フイールドを1良ごと 

さかう こうげを 

に左右へずらす巧をです。 


THOMAS/ 卜—マス 


わ巧；よう はんいいダい かく 

シャッター：帯状の範囲は外を隠 

こうげき 

す巧巧です。 


、 PIKE/ パイク 

しただん わ< こうげ# 

ショック： n パネルを下3段に送る巧を 
です。田バネルは一定時間で消えます。 


BOBBY /ボビー 


サンセット：縦1列を5段下げる 

こうげ さ 

巧巧です。 




































レか J レごレ • 

使用上のミ主意 

ほんせいひん せいみつでんしぶひんこラはい お みず よご 

♦本製品は、精密な里子部品で構がされていまず。落としたり、水にめらしたり、巧した 

ぶんかい こラおんていおん ところとぐなつ < るまなか 

り、分解したりしないでください。また高温•ほ温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけて<ださい。 

♦故障の原因となりまずので、カートリッジの端子部には、絶巧に触5ないでください。 

でんげん オン めさ ほんたい 

♦軍源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの巧き差しはしないでください。本体お 

ないよラ はそん おそ 

よびカートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れがありまず。 

参カートリッジは、_正しくセットしてください。カートリッジをセットずるときは、まつ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


VS : 


バックアップのごま意 


参この力ートリッジ巧部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ(記録）しておくバック 

きの5 でんげん オン オフ ほんたい でんげん 

アップ機能びついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの巧き差しをずると、セーブされていた内容び消えてしまう 
ことびありまずので、ごま意ください。 


-スツツ M 黃 M ホームページ G ? 点網忠 nT 思凹 

















化風 


このソフトのお’敎こっし、てのご Mfl は、 03-3847-5090 

うけつけじクんけつ «んむびし♦〈じつ のマ じじ と ♦ 

[受イ寸時間/月〜を挺日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


〜160|；|にお尚し、喜わせくださし、。 L 

、よ 非して くざ.し、。. い1 ..1 


参 電話番号はよ;く確かめて、お巧進えのないようにして〈 》 ド じ V 。 1| P 
•受付 時！*に m •の電活はおさけください。 ； n "wSf 

参 東ま23区凶 夕< の方,は、市外局番 (03) をおちれのないよしてくだざい 

< お貢い上げのわ客なへ} 商品じついてお気づきの点がございま-したら、-おを樣相談センターまでお問 
いをわせください。巧 if 斤、«話香号、保謹者の方とお子様のわを前•お年も化ずお知らせください。 

台東区的が 2 ;;お5于いうぶ〇 81 S 03-3847-6666 . 

♦電茜長柄诗巧月〜を巧日(祝日を除く）10時〜16時 J 

参 電話呑ちはよく確かめて、わ巧ぶえのないようにご‘;主意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


、巧な 。 iUondt 

なが会妇:バン 


JonaerzSiuan . 

ダイのを巧です。 


ワニ/ザースワニ/は 


お品のふ画、生をには万全の謹おをはらってぉり 
ますが、ソフトのお替がががにホ藉なためじ、プ 
□グラム主、车あできをし、ネ巧奋が堯点される4 
答が苦ぇられます。芳 ご、 嶺 i もをを起こす ょを 
な连答がございまし是ら 1 .指装センターまでご一 
諾ください 。 r : 















